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der nos amis : le pirate, la petite siréne,
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Chaque semaine, nous partons sur une ile a travers des défis et des jeux

a et Robinson Crysog 1
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. * Danse et musique
sur le quai !
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Ensemble, relevons les défis,
aidons nos amis et vivons une croisiére
pleine d'aventures et de rires !




Chaque semaine, nous partons sur une ile a travers des défis et des i jeux
90ur aider nos amis : le pirate, a | etite sirene, et Robinson Crusoé I
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A LA FERME PEDAGOGIQUE LA GRANDE FETE : '
DE LA PREE DES AVENTURIERS ! .
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* Remise des diplomes
de moussaillons
* Goiter festif
'+« Danse et musique
sur le quai !

Ensemble, relevons les défis,

aidons nos amis et vivons une croisiére pleine d’aventures et de rires !
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Ensemble, relevons les défis, aidons nos amis
et vivons une croisiére pleine d’aventures et de rires !
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Chaque semaine, nous partons sur une ile a travers des défis et des ; jeux
pour aider nos amis : le pirate, la petite siréne, et Robinson Crusog !
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» Fabrique ton collier

de coquillages ¢ Défis en équipes J“
¢ Remise des diplomes
JEUX d'aventuriers & /i

» Godter festif

| * Danse et musique

¢ Le combat des éponges

* Le memory

D * Qui suis-je ?
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sur le quai !

" Prévois ton pique-nique,
bouteille d'eau, (
casquette et bonne humeur ! | (-

Ensemble, relevons les défis, aidons nos amis

et vivons une croisiére pleine d’aventures et de rires !



